Plano de Aula

Insper

Curso: ENGENHARIA DE COMPUTACAO
Disciplina: SISTEMAS HARDWARE-SOFTWARE
Turma: SISHARD_S5ENGCOMA
Curriculo: 202462

Periodo Letivo: 2025 / 61
Professores: Fabio Aparecido Gamarra Lubacheski/ DIEGO SARAGOZA DA SILVA

E-mails: fabioagl @INSPER.EDU.BR / diegoss8 @INSPER EDU.BR

Horario das aulas: Seg 15:45 até 17:45 e Qui 15:45 até 17:45

Programa

Questao / Problema / Desafio

Fundamentos / Contetudo

Evidéncias de Aprendizado

Programacéo / Atividades

Aula 1
03/02/2025

Aula 2
06/02/2025

Aula 3
10/02/2025

Aula 4
13/02/2025

Aula 5
17/02/2025

Aula 6
20/02/2025

Aula 7

24/02/2025

Aula 8
27/02/2025

Aula 9
06/03/2025

Aula 10
10/03/2025

Aula 11
13/03/2025

Aula 12
17/03/2025

Aula 13
20/03/2025

Mutirdo C

Mutirdo C

Como a CPU representa dados
em baixo nivel?

Como a CPU representa dados
em baixo nivel?

Como a CPU representa e
executa um programa escrito
em C?

Como a CPU representa e
executa um programa escrito
em C?

Como a CPU representa e
executa um programa escrito
em C?

Como a CPU representa e
executa um programa escrito
em C?

Como a CPU representa e
executa um programa escrito
em C?

Como a CPU representa e
executa um programa escrito
em C?

Como a CPU representa e
executa um programa escrito
em C?

Como a CPU representa e
executa um programa escrito
em C?

E se meu programa precisar de
mais memoria?

Programacao em C

Programagédo em C

Representagdo de inteiros na
CPU: nimeros binarios e
hexadecimais, complemento
de dois, operacdes bit a bit.
Leitura: Cap 2 CS:APP; Cap 9
Stallings

Representagdo de ponteiros,
arrays e estruturas em RAM.
Leitura: Cap 2 CS:APP; Cap 9
Stallings

Arquitetura de computadores:
chamadas de funcao e pilha
Assembly: Exercicios com
chamadas de funcao e
operagOes com inteiros Leitura:
Cap 3.5 CS:APP

Arquitetura de computadores:
registradores, meméria e
enderegamento Assembly:
Organizacdo de um executavel
no disco e na memodria Leitura:
Cap 3.1-3.4 CS:APP

Assembly: expressdes
booleanas e estruturas de
controle condicionais

Assembly: condicionais e
funcoes

Assembly: estruturas de
controle de loop Leitura: Cap
3.6 CS:APP

Revisdo; organizagao de
executavel no disco e na
memdria Assembly: varidveis
locais, strings Leitura: Cap 3.7 -
3.8 CS:IAPP

Revisdo; organizagdo de
executavel no disco e na
meméria Assembly: arrays
Leitura: Cap 3.7 - 3.8 CS:APP

Exercicios praticos de revisdo

A funcdo malloc e a alocagéao
dindmica de estruturas, arrays
e strings. Uso da ferramenta
valgrind para checagem de
meméria Leituras: Cap 16
Kochan (Prog in C); Cap 9.9
CS:APP

Prova do Mutirdo C

Prova do Mutirdo C

Prova Intermediaria; Atividade para
entrega

Prova Intermediaria; Atividade para
entrega

Bomblab; Avaliacao Intermediaria;
Atividade para entrega

Bomblab; Avaliacdo Intermediaria

Bomblab; Avaliagdo Intermediéria

Bomblab; Avaliagdo Intermediaria

Bomblab; Avaliacdo Intermediaria

Bomblab; Avaliacdo Intermediaria

Bomblab; Avaliagdo Intermediaria

Bomblab; Avaliacdo Intermediaria

Avaliagdo Intermediaria; Atividade para
entrega

Atividades praticas de introdugéo a
programacao em C. Integrada com as
disciplinas Sistemas Embarcados e
Desafios de Programacao.

Atividades praticas de introducéo a
programacgao em C. Integrada com as
disciplinas Sistemas Embarcados e
Desafios de Programacao.

Exercicios sobre conversao de bases
numéricas

Atividades praticas usando gdb para
analisar estruturas em memoria.

Atividades praticas no papel e no
computador usando gdb

Atividades praticas no papel.

Atividades praticas no papel e no
computador usando gdb

Atividades praticas no papel e no
computador usando gdb

Atividades praticas no papel e no
computador usando gdb

Atividades praticas no papel e no
computador usando gdb

Atividades praticas no papel e no
computador usando gdb

Atividades praticas no papel e no
computador usando gdb

Atividades praticas para entrega usando
valgrind para checagem de memria.



DEIE]

Questao / Problema / Desafio

Fundamentos / Contetuido

Evidéncias de Aprendizado

Programacao / Atividades

Aula 14
24/03/2025

Aula 15
27/03/2025

Aula 16
31/03/2025

Aula 17
07/04/2025

Aula 18
10/04/2025

Aula 19
14/04/2025

Aula 20
17/04/2025

Aula 21
24/04/2025

Aula 22
28/04/2025

Aula 23
05/05/2025

Aula 24
08/05/2025

Aula 25
12/05/2025

Aula 26
15/05/2025

Aula 27
19/05/2025

Aula 28
22/05/2025

Aula 29
26/05/2025

Aula 30
29/05/2025

Aula 31
02/06/2025

Revisdo para Al
AVALIAGAO INTERMEDIARIA
AVALIACAO INTERMEDIARIA

E se meu programa precisar de
mais memoaria?

O que é um sistema
operacional? Como os
programas se comunicam com
ele?

O que é um sistema
operacional? Como os
programas se comunicam com
ele?

O que é um sistema
operacional? Como os
programas se comunicam com
ele?

E se 0 SO quiser avisar um
processo que algo ocorreu?

E se o SO quiser avisar um
processo que algo ocorreu?

E possivel dividir o trabalho em
partes que executem ao
mesmo tempo?

E possivel dividir o trabalho em
partes que executem ao
mesmo tempo?

E possivel dividir o trabalho em
partes que executem ao
mesmo tempo?

E possivel dividir o trabalho em

partes que executem ao
mesmo tempo?

E possivel dividir o trabalho em
partes que executem ao
mesmo tempo?

E possivel dividir o trabalho em
partes que executem ao
mesmo tempo?

Revisdo para AF
AVALIACAO FINAL

AVALIACAO FINAL

Exercicios praticos de revisdo -
Simulado da Al

AVALIACAO INTERMEDIARIA

AVALIACAO INTERMEDIARIA

Tipos Abstratos de dados e
alocagao dinamica de
memoria Leituras: Cap 6 K&R

Sistemas operacionais:
processos. Explorando
chamadas de sistemas para
criacdo de processo (fork) e
espera de seus resultados
(wait). Leitura: Cap 8 CS:APP,
Leitura complementar sobre
escalonamento de processos:
Cap 5 Silberschats

Sistemas operacionais:
processos. Explorando
chamadas de sistemas para
execucdo de programas (exec)
Leitura: Cap 8 CS:APP,

Sistemas operacionais:
processos. Explorando
chamadas de sistemas para
entrada/saida Leitura: Cap 8
CS:APP,

Sinais: conceitos, captura e
bloqueio. Introducéo a ideia de
concorréncia

Captura e bloqueio de sinais:
teoria e exercicios praticos

Aula esttdio para projeto
(Lab02)

Introdugéo ao conceito de
threads e sua utilizacdo Criacao
de threads usando pthreads.
Leitura: Cap 12 CS:APP

Tarefas 10- e CPU-bound.
Sincronizagao usando Mutex

Tarefas |0- e CPU-bound.
Sincronizagao usando
semaforos. Leitura: Cap 12
CS:APP

Tarefas 10- e CPU-bound.
Sincronizagao usando
semaforos. Leitura: Cap 12
CS:APP

Problemas classicos em
programagdo multi-thread:
Produtor-consumidor, Leitores
escritores. Leitura: Cap 12
CS:APP

Exercicios praticos de revisdo -
Simulador da AF

AVALIACAO FINAL

AVALIACAO FINAL

Exercicios praticos de revisdo
AVALIACAO INTERMEDIARIA
AVALIACAO INTERMEDIARIA

Avaliagdo Intermediaria; Atividade para
entrega

Avaliacdo Final; Atividade para entrega

Avaliagdo Final; Atividade para entrega

Avaliacdo Final; Atividade para entrega

Avaliagdo Final; Atividade para entrega

Avaliacdo Final; Atividade para entrega

Proclab; Avaliacao Final

Threadlab; Avaliacao Final

Threadlab; Avaliagao Final

Threadlab; Avaliacdo Final

Threadlab; Avaliagao Final

Threadlab; Avaliagdo Final

Exercicios praticos de revisdo
AVALIACAO FINAL

AVALIACAO FINAL

Atividades praticas no papel e no
computador

AVALIACAO INTERMEDIARIA
AVALIACAO INTERMEDIARIA

Atividades praticas para entrega usando
valgrind para checagem de memria.

Atividade pratica com desenvolvimento
de programas em sala de aula. E dada
énfase na utilizagdo do man para
consulta da documentacédo das
chamadas POSIX

Atividade pratica com desenvolvimento
de programas em sala de aula. E dada
énfase na utilizagdo do man para
consulta da documentagéao das
chamadas POSIX

Atividade pratica com desenvolvimento
de programas em sala de aula. E dada
énfase na utilizagdo do man para
consulta da documentacgéao das
chamadas POSIX

Atividade pratica com desenvolvimento
de programas em sala de aula. E dada
énfase na utilizagdo do man para
consulta da documentacao das
chamadas POSIX

Atividade pratica com desenvolvimento
de programas em sala de aula. E dada
énfase na utilizagdo do man para
consulta da documentagao das
chamadas POSIX

Aula estudio para projeto (lab)

Atividade pratica com desenvolvimento
de programas em sala de aula.

Atividades de simulacdo de problemas
de concorréncia no papel e
sincronizacdo usando Mutex

Atividades de simulacdo de problemas

de concorréncia no papel e
sincronizacdo usando seméaforos

Atividades de simulagdo de problemas
de concorréncia no papel e
sincronizacdo usando seméaforos

Exercicios praticos no papel sobre
sincronizacdo usando seméaforos

Atividades praticas no papel e no
computador

AVALIACAO FINAL

AVALIACAO FINAL




Atividades Praticas Supervisionadas (APS)

Atividade Observacao

Laboratérios de C Atividade sobre programacédo em C

Critério de Avaliacdo

Nome da Avaliacédo

Avaliagdo Intermediaria Al
Avaliacao Final AF
Laboratorios Labs

Prova Mutirdo C
Atividades Atv

Pesoem %

20

25
40

10

Orientacdes gerais:
Critério de avaliacdo na disciplina:

NS = 0,10 Atv + 0,20 Al + 0,30 AF + 0,40 Lab
NC = 0,10 Atv + 0,20 Al + 0,25 AF + 0,40 Lab + 0,05 C

CONDICOES:

(Al + AF) /2) >=40E
Ple PF>=35E
L>=50

Se atendida as CONDICOES:
MF = max(NS, NC)

Se NAO atendida as CONDICOES:
MF = min(Atv, Al, AF, Lab, C)



