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Pipiline de Otimizacao

* Principio da localidade temporal e
espacial

* Hierarquia de memoria (L1, L2, L3)
 Fatiamento dos dados em blocos

para melhorar o aproveitamento da
memoria cache.

Flags de Otimizacao
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Hora de olhar para a estrategia
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Lembra de heuristica?

Uma heuristica é uma regra usada para resolver problemas de forma mais rapida, mesmo que nao
garanta a melhor solucao.
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Busca Exaustiva

Forca Bruta l

Testa todas as possibilidades.
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